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Studium recenzyjne ksigzki Agnieszki Iwanickie;:
Cyfrowy $wiat dzieci we wczesnym wieku szkolnym.
Uwarunkowania korzystania z nowych technologii przez
dzieci, Wydawnictwo Naukowe UAM, Poznan 2020, ss. 334

STRESZCZENIE

Celem tekstu jest analiza iproba oceny rozwazan, tez iwnioskéw, atakze wyni-
kéw badan ilosciowych i jakosciowych — bedacych tre$cia monografii A. Iwanickiej
Cyfrowy Swiat dzieci we wczesnym wieku szkolnym. Uwarunkowania korzystania
znowych technologii przez dzieci. Recenzowana publikacja dotyczy funkcjonowa-
nia w cyfrowym $rodowisku dzieci w wieku 6-9 lat. Autorka recenzji przedstawia
glowne tezy ksiazki i wskazuje na walory recenzowanego dzieta, akcentujac jej warto-
$ci poznawcze w obszarze edukacji medialne;j.
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Nakladem Wydawnictwa Naukowego Uniwersytetu im. Adama Mickiewicza
w Poznaniu w 2020 roku zostata wydana monografia pt. Cyfrowy swiat dzieci
we wczesnym wieku szkolnym. Uwarunkowania korzystania z nowych techno-
logii przez dzieci, autorstwa Agnieszki Iwanickiej - pedagoga, medioznawcy;,
pracownika badawczo-dydaktycznego Zaktadu Edukacji Medialnej Wydziatu
Studiéw Edukacyjnych Uniwersytetu im. Adama Mickiewicza w Poznaniu,
autorki wielu publikacji dotyczacych funkcjonowania dzieci i mlodziezy
w cyfrowym $wiecie. Recenzowana publikacja, zgodnie z naukowym obsza-
rem zainteresowan autorki, podejmuje bardzo wazny problem, ktérym jest
funkcjonowanie dzieci w $wiecie zdominowanym przez intensywnie rozwi-
jajace sie technologie cyfrowe. Tematyka ta wydaje si¢ by¢ szczegdlnie cenna
poznawczo, z racji tego, ze przedstawiane zagadnienia — obrazy aktywnosci
dzieci w mlodszym wieku szkolnym - naleza do trudnych i rzadko porusza-
nych w tak kompleksowym ujeciu.

Monografia zostala oparta na wnikliwej kwerendzie bibliograficzne;.
Calo$¢ poprzedza wstep, w ktérym autorka u$wiadamia czytelnikowi, ze
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najmlodsi, juz od pierwszych dni swojego zycia, przebywajg w swiecie cyfro-
wym, co skutkuje — wieloma zréznicowanymi szansami i mozliwosciami, ale
tez moze stanowi¢ zroédlo potencjalnych zagrozen. Zwraca uwage, jak wazne
dla dziecka idla jego rozwoju jest wowczas odpowiednie wsparcie i pomoc
- owocujace $wiadomym i rozwaznym korzystaniem z tego, co oferuje rzeczy-
wisto$¢ cyfrowa.

Gléwna cze$¢ monografii sklada si¢ z dwoch czesci: teoretycznej oraz
empirycznej, zawiera sze$¢ rozdzialéw - od funkcjonowania dzieci w $ro-
dowisku cyfrowym, poprzez nowe technologie iich zwigzek zuczeniem
sie dzieci; kompetencje cyfrowe iobszar stosowania wybranych narzedzi
cyfrowych, a skonczywszy na analizie i przedstawieniu wynikéw badan
ilosciowych oraz jakosciowych, dotyczacych funkcjonowania dzieci w wieku
6-9 lat w cyfrowym $rodowisku.

Kazdy fragment ksigzki tworzy spdjna calos¢, ujeta w sposob niezwykle
dokladny. Ilo§¢ odwotan iréznorodny czas powstawania dziel, na ktore
powoluje sie A. Iwanicka w swojej pracy, wskazuja na dogtebng znajomos¢
autorki w zakresie problematyki pedagogiki medialnej. Uwidacznia to réw-
niez zmiany, jakie zaszly na przestrzeni lat w przedmiocie badan.

Cze$¢ teoretyczna monografii przygotowuje czytelnika do pelniejszego
zrozumienia badan opisanych wczgsci empirycznej pracy. Autorka swoje
rozwazania rozpoczyna od scharakteryzowania dzieci we wczesnym wieku
szkolnym w odniesieniu do korzystania przez nie zmediéw cyfrowych.
Twierdzi, iz nauka nie dostarczyla jeszcze rzetelnych dowodéw na to, jaki
wplyw maja media na rozwoj dzieci, ale zauwaza przy tym, ze zdecydowana
wiekszos¢ istniejacych publikacji wskazuje na potencjalne zagrozenia. Uka-
zuje réwniez fakt korzystania z mediéw cyfrowych przez dzieci w $wietle
wybranych raportéw badan, jeszcze bardziej podnoszac tym range problemu.
Dalej - uwage poswieca nowym technologiom w kontekscie uczenia si¢ dzie-
cka. Przywotuje definicje $rodkéw dydaktycznych i multimediéw, omawia
zalozenia ksztalcenia multimedialnego i TEL (Technology Enhenced Lear-
ning — nauczanie wspomagane nowymi technologiami). Pokazuje, ze dzieki
mediom cyfrowym mozemy wspiera proces uczenia si¢ i rozwijania rézno-
rakich kompetencji w toku calego zycia w wielu dziedzinach. Zaznacza, ze
warunkiem korzysci z obecnosci mediow w edukacji nie jest wytacznie moz-
liwos¢ skorzystania z nich w szkole, a zalezy to bowiem od wielu zmiennych,
w ktorych infrastruktura cyfrowa jest tylko jednym z komponentéw. Opisuje
wybrane koncepcje pedagogiczne dotyczace realizacji zaje¢ z wykorzysta-
niem technologii, podkreslajac ich znaczenie w upowszechnianiu technologii
cyfrowych w procesie ksztalcenia. Podjeta analiz¢ uznaje za zachete, dla
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obecnych, jak i przysztych nauczycieli wczesnej edukacji do podejmowania
dzialan wprowadzajacych w $wiat cyfrowy w sposob bardziej przemyslany.
Autorka wspomina takze o teoriach, ktére uznaje za wyjatkowo cenne: kon-
struktywizmie oraz konstrukcjonizmie. Oprocz tego — podejmuje probe ope-
racjonalizacji pojecia ,,kompetencje cyfrowe”. W jej rozumieniu jest to taki
rodzaj kompetencji, ktory dotyczy nowych technologii i umiejetnosci korzy-
stania z nich do uczenia si¢, pracy iudzialu w spoteczenstwie. Nastepnie
omawia cechy pokoleniowe interesujacej ja grupy wiekowej — stosujac wobec
niej okreslenie ,pokolenie Alpha” oraz pokazujac, jak przebiega jej dora-
stanie. Slusznie zauwaza, iz cechg charakterystyczng dzieci, nalezacych do
tego pokolenia jest wczesna inicjacja z technologiami cyfrowymi. Nie mysla
przy tym o technologiach jako narzedziach, ale zwyczajnie z nich korzystaja
- jakby byty ,,protezami przediuzajacymi ich zmysty” (Iwanicka, 2020, s. 15).
Na zakonczenie, autorka skupia swa uwage na programowaniu jako jednej
z umiejetnosci uznanej za niezbedng w cyfrowym $wiecie. Wymienia wow-
czas narzedzia, za pomoca ktérych mozna te umiejetnos¢ rozwijaé, a takze
omawia wiele korzysci wynikajacych z wczedniejszej nauki programowania,
opisujac jego potencjal i zastanawiajac si¢ nad tym, czy mozna traktowac je
jako jeden ze sposobow podnoszenia cyfrowych i spofecznych kompetencji
dziecka, wplywajacych na niego prorozwojowo. Niezwykle wartosciowe jest
réwniez opisanie programu wizualno-skryptowego — Scratch - stuzacego
nauce programowania. Autorka charakteryzuje je jako obecnie najpopu-
larniejsze narzedzie edukacyjne iomawia potencjal tkwigcy w robotach
edukacyjnych. Niewatpliwie, wykorzystanie robotéw w edukacji jest nowym
i interesujagcym poznawczo obszarem badawczym, sklaniajgcym do stawiania
pytan iprobleméw, ktorych rozwigzania nie znajdziemy w recenzowanej
publikacji. Wyrazam tu przekonanie, ze dla wspdlczesnych nauczycieli
dziecka w mlodszym wieku szkolnym - odpowiadajacych za edukacje
medialng w szkole — stanowi to zachete i jednoczesnie ciekawa propozycje
realizacji zajec.

Agnieszka Iwanicka omawia réwniez model edukacji STEAM (Science,
Technology, Engineering i Mathematic), ktéry wydaje si¢ by¢ idealnie pasu-
jacym do realizacji tresci z zakresu edukacji wczesnoszkolnej. Daje bowiem
mozliwos¢ rozwoju ,krytycznego myslenia, rozwigzywania problemdw
iwielu innych umiejetnosci, ktére moga by¢ wykorzystywane przez cale
zycie” (Plebanska, 2018, s. 4), jak réwniez ,eksploracji i wspdlnego rozwia-
zywania probleméw” (Lukaszuk, 2022, s. 13). Tym samym odgrywa kluczowg
role wbudowaniu warunkéw do rozwijania wiedzy ucznidéw iich umiejet-
nosci - takze tych cyfrowych. Fragment ten ukazuje sposdb wykorzystania
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w procesie edukacyjnym narzedzi cyfrowych, co moze wplynaé na rozwoj
kompetencji cyfrowych dzieci w mlodszym wieku szkolnym.

Druga, empiryczng cze$¢ monografii autorka rozpoczyna od przedstawie-
nia zalozen metodologicznych badan wlasnych. Jasno i zrozumiale wskazuje
ich cel iprzedmiot; formuluje problemy gléwne iszczegélowe pracy oraz
omawia zastosowane metody itechniki. Uzasadnia réwniez dobdr grup
badawczych, ktéry w kontekscie przedmiotu badan jest bardzo precyzyjny.
Przedmiotem analizy empirycznej autorka czyni funkcjonowanie dzieci we
wezesnym wieku szkolnym w cyfrowym $wiecie oraz poznanie sposobdw,
w jaki nabywaja dos$wiadczenia cyfrowe iznaczen, jakie nadaja umiejet-
nosciom cyfrowym. W celu realizacji probleméw badawczych Iwanicka
wykorzystuje wywiad poglebiony z okreslong grupa dzieci oraz ekspertami
z obszaru edukacji cyfrowej, a dopelnieniem tych wypowiedzi stajg si¢ dane
uzyskane przez sondaz diagnostyczny przeprowadzony w grupie nauczycieli
edukacji wczesnoszkolnej. Za sprawg tak dobranych narzedzi badawczych,
uzyskuje swoisty trojglos, pozwalajacy na zrozumienie nurtujgcych ja kwestii.
Na szczegolne uznanie zastuguje fakt oddania glosu dzieciom. Dzieki temu
czytelnik ma szanse poznac ich punkt widzenia na problemy zwigzane z ko-
rzystaniem z nowych technologii w zZyciu codziennym. Opinie najmlodszych
uzytkownikow sg tu szczegélnie cenne empirycznie, z uwagi na ich staba
reprezentacj¢ w innych zrédtach naukowych. Dokonana przez autorke ana-
liza wynikéw badan pozwala sformutowac jej istotne wnioski. Jak si¢ okazuje,
dziecinstwo dzieci z cyfrowego §wiata naznaczone jest pustka i samotnoscia.
Gdy ich $wiat realny nie jest wystarczajaco atrakcyjny — zaczynaja szukac
wrazen w mediach, uciekajg w $wiat technologii i to wlasnie tam ,nawigzuja
nowe znajomosci izyja zyciem online” (Holtkamp, 2011, s. 94). Posiadaja
techniczne umiejetnosci obstugi urzadzen cyfrowych, ale nie legitymujg sie
dostatecznie rozwinietymi kompetencjami cyfrowymi miedzy innymi w za-
kresie bezpiecznego wykorzystywania mediow, czy tez twdrczego ich uzycia.
Na podstawie uzyskanych wynikéw badan Iwanicka twierdzi, iz dzieci nie
uzyskaly odpowiedniego wsparcia w tym zakresie. Nikt nie pokazal im, ze
mozna inaczej - korzystniej dla rozwoju jednostki. Tym samym, mozna rzec,
iz potencjal nowych technologii nie zostal w petni wykorzystany. Jej stowa
potwierdzaja inni naukowcy ztej dziedziny, méwiac, ze: ,dotychczasowe
sposoby »radzenia sobie« polskiej szkoly z mobilng technologia wskazuja
raczej na obecnos¢ konfliktu kulturowego niz na wykorzystanie edukacyj-
nego potencjalu nowych technologii” (Bougsiaa, Cackowska i Kopciewicz,
2013, s. 46). Uswiadamia to czytelnikowi jak duzo jest jeszcze do zrobienia,
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jak wielka odpowiedzialnos¢ spoczywa nie tylko na nauczycielach, ale na
wszystkich tych, ktérzy towarzysza najmlodszym w ich rozwoju.

Na zakonczenie swojej pracy autorka formuluje rekomendacje dla praktyki
edukacyjnej - tej instytucjonalnej i pozainstytucjonalnej, w zakresie dzialan
zmierzajacych do wprowadzenia pewnych zmian. Wéréd nich wymienia
na przyklad wzmacnianie kompetencji cyfrowych dziecka; pokazywanie
dzieciom, jakie mozliwosci daje cyfrowy $wiat; zwigkszenie zaangazowania
rodziny w domowg edukacj¢ medialng czy postawienie dziecka w centrum
procesu uczenia si¢ przy pomocy nowych technologii. Mimo iz s3 one tylko
propozycja — przypominajg o tym, jak wazne jest wprowadzanie dzieci w $wiat
nowych technologii w sposéb zamierzony. Szczegdlne znaczenie wydaje sie
to mie¢ z perspektywy studenta pedagogiki przedszkolnej i wczesnoszkolne;.
Z racji na niewielka ilo$¢ praktycznych doswiadczen w zakresie cyfrowego
nauczania, zalecenia te moga przyczynic si¢ do lepszego zaplanowania pracy
i wiekszej skutecznosci w podejmowanych dzialaniach.

Niewatpliwie publikacja Agnieszki Iwanickiej zastuguje na uwazng lek-
ture. Wypelnia bowiem luke wliteraturze naukowej, dotyczacej mato jak
dotad rozpoznanego wycinka rzeczywistosci, jakim jest korzystanie zno-
wych technologii przez dzieci we wczesnym wieku szkolnym. Adresowana
jest nie tylko do nauczycieli edukacji wezesnoszkolnej czy rodzicow, ale takze
do wszystkich zainteresowanych podjeta problematyka. Jej gléwnym walo-
rem jest to, ze wprowadza czytelnika w cyfrowy $wiat dzieci we wczesnym
wieku szkolnym, ale tez przyczynia si¢ do zrewidowania jego postrzegania
dzieciecego w tym $wiecie funkcjonowania.

W moim odbiorze publikacja prowadzi takze do zaszczepienia w czytel-
niku ciekawosci i niedosytu poznawczego - sklaniajacych do poszukiwania
odpowiedzi na pytania pojawiajace sie na jej famach, jak réwniez nakfania do
podjecia proby rozwigzan wskazywanych probleméw, dotyczacych funkejo-
nowania najmlodszych w cyfrowym swiecie.
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